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Structuur van de cursus Design patterns

Deel Onderdeel Bladzijde Tekstboek
Werkboek Introductie tot de cursus 7
Blok 1 Achtergrond
1 Objectoriéntatie en UML 17 1,2
2 Eenvoorbeeldsysteem 35 3,4
3 Casus van de eindopdracht 41
Blok 2 Introductie
4 Facade en Adapter 53 5,6,7,8
5 Strategy en Bridge 73 9,10
6 Abstract factory 91 1
7 Integratie 105 12,13,14,15,16
8 Toetsopdracht 1 109
Blok 3 Verbreding
9 Decorator 125 17
10 Observer, MVC en Template method 137 18,19
11 Factories 159 20,21,22,23,24
12 Reflectie op ontwerppatronen 175 25
Blok 4 Eindopdracht
13 Refactoring en uitwerken eindopdracht 195
Tekstboek Design patterns explained; a new perspective on object-oriented design, second edition
A. Shalloway en J.R. Trott, Addison-Wesley, 2005
Cd-rom Design patterns; elements of reusable object-oriented software
E. Gamma, R. Helm, R. Johnson en J. Vlissides, Addison Wesley, 1998
Software Java-bouwstenen (via cursussite)
Cursussite Informatie over begeleiding; opdrachten; aanvullende onderdelen; errata
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